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	DESTINATARI
	Bambini della Scuola: gruppo 5 anni n° 16

	RISORSE DISPONIBILI
	Insegnanti Forni Margherita & Uggeri Simona

	COMPITO DI REALTA’
	· Realizzazione di un ipertesto con il programma Power Point

	AREE DEL SAPERE COINVOLTE

(Campi di esperienza)
	Fruizione e produzione di messaggi

· ascoltare storie e racconti
· cogliere dal testo, o immaginare, le principali caratteristiche dei personaggi o dei luoghi di un racconto ascoltato

· descrivere in modo oggettivo, con linguaggio appropriato e in un determinato ordine, elementi della realtà
· analizzare e riprodurre i dati della realtà

· rappresentare oggetti e personaggi

· posizionare elementi grafici secondo i concetti spaziali: in alto, in basso, sotto, sopra, destra, sinistra, tra

· esprimere medesime esperienze in modi diversi: familiarizzazione con il mondo dell’informatica

Tecnologia e informatica
· avviare i primi passi verso la multimedialità avvicinando gradualmente i bambini all’uso delle nuove tecnologie nel pieno rispetto della personalità infantile e dei suoi bisogni
· utilizzare il computer come mezzo per la valorizzazione e la creatività del bambino
· utilizzare alcuni SW didattici al fine di migliorare la conoscenza di vari campi di esperienza e di effettuare percorsi di apprendimento personalizzati
· conoscenza del computer: la tastiera

· utilizzo delle frecce direzionali

· tasti: “invio”, “tabulatore”

· approccio alla digitoscrittura

· usare il mouse


	
	Il sé e l’altro
· acquisizione di fiducia nelle proprie capacità

· maturazione della capacità di riflettere, scegliere, prendere decisioni

· sviluppo del rispetto dei tempi di attesa

· collaborare alla realizzazione di un progetto comune, mettendo a disposizione le proprie competenze

	ABILITA’ PREGRESSE E DA ACQUISIRE
	· Pregresse: saper disegnare sullo stesso foglio più elementi di una azione o di una storia

· Da acquisire: sperimentare modalità diverse di rappresentazione e ricostruzione delle esperienze avviando i bambini ad una prima familiarizzazione con il mondo dell’informatica

	PRODOTTO – STANDARD DEL PRODOTTO
	· Realizzazione di un CD rom contenente l’ipertesto della storia: “Tam e gli alberi” e i puzzle realizzati dai bambini con il software didattico Puzzle Wizard

	LEGITTIMAZIONE
	Il laboratorio contribuisce
· Alla formazione del cittadino in quanto…
· coinvolge i bambini alla realizzazione di un’esperienza che parte dalla Comunità scolastica e si apre alla più ampia comunità del territorio

· Alla costruzione dell’identità in quanto….
· far prendere coscienza delle abilità personali

· abitua a operare scelte

· aiuta a prendere coscienza di se stessi e a riflettere sulle proprie capacità

· Alla pratica della cultura del lavoro in quanto ……
· potenzia le capacità immaginative

· favorisce la conoscenza delle attitudini personali

· implica capacità di collaborazione

· struttura capacità organizzative

· All’acquisizione di metodi di studio e di lavoro

· abitua al rispetto dei tempi previsti per ciascuna fase dell’esperienza

· favorisce i processi di autonomia

	ANALISI DEL COMPITO 

(Fasi di lavoro)
	· Fase informativa 

· comunicazione dell’iniziativa agli alunni

	
	· Fase organizzativa 

· conversazione clinica con i bambini sulle componenti e sull’utilizzo del computer

· approccio all’utilizzo del computer con giochi multimediali didattici




	
	· Fase pruduttiva 

1. I “Puzzle”
· rappresentazioni grafiche libere

· realizzazione dei puzzle con il software didattico Puzzle Wizard

2. “Tam e gli alberi”
· lettura/racconto della storia “Tam e gli alberi”

· rappresentazioni grafiche di:

· sequenze della storia
· personaggi

· oggetti
· elementi di paesaggi

· scansione dei disegni

· realizzazione delle diapositive immagine per la rielaborazione della storia

	
	· Fase rappresentativa 

· costruzione dell’ipertesto della storia: “Tam e gli alberi”

	
	· Fase di verifica 

· rilevazione della validità dell’esperienza partendo dall’osservazione del comportamento e della partecipazione dei bambini durante tutte le fasi del lavoro

	TEMPI
	Il laboratorio è stato svolto nei seguenti periodi:
· gennaio/maggio ’08, nei pomeriggi di martedì e/o mercoledì, alternativamente attività di esplorazione, ricerca, rielaborazione verbale e grafico – pittoriche e attività nel laboratorio di informatica

	COLLABORAZIONI
	

	VERIFICA/ VALUTAZIONE


	I bambini hanno partecipato con entusiasmo dimostrando interesse ed ottime capacità nell’approccio e/o utilizzo del computer; il prodotto realizzato si può considerare un’eccellente lavoro 








