	SCHEDA DI PROGETTO
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Titolo: 
                                                                          (informatica)

	Durata: novembre 2009/maggio 2010

	Premessa:
“In che cosa risiede il valore aggiunto della tecnologia nei processi educativi? Sicuramente nell’attivare un atteggiamento metacognitivo. Il lavoro al computer stimola principalmente l’esercizio di funzioni”. (C. Pontecorvo – “Apprendimento e nuove comunità di discorso”
I computer possono fare da tramite tra i bambini e le idee, tra la realtà e la fantasia.

	Campi d’esperienza coinvolti: 



	Sezioni coinvolte: sez. “GIALLA”, sez. “ROSSA”, sez. “VERDE”

della scuola dell’infanzia “Jasmin”, via Lago di Como

	Numero degli alunni: tutti i bambini iscritti e frequentanti la scuola

	Numero delle insegnanti e nominativo: 6
· Forni Margherita, Uggeri Simona, Rampoldi Carmen, Guzzeloni Giovanna, Ventola Elena, Fassera Antonella (ins.ti sezione)

	Referente: ins.ti: Forni, Uggeri, Rampoldi, Guzzeloni, Ventola, Fassera

	Risorse disponibili: le docenti del plesso arricchite dalle esperienze degli anni

                                   precedenti

	Obiettivi: 
· ascoltare storie e racconti
· cogliere dal testo, o immaginare, le principali caratteristiche dei personaggi o dei luoghi di un racconto ascoltato
· effettuare letture oggettive ed analitiche di immagini
· rielaborare storie e/o esperienze utilizzando tecniche diverse: familiarizzazione con il mondo dell’informatica

	Costi: 

Eventuali costi aggiuntivi: 

	Materiali:

· materiale multimediale: macchina fotografica, computer
· documentazione fotografica di esperienze attuate e/o immagini recuperate da riviste, libri, internet
· rappresentazioni grafiche dei bambini

	Trasporti:

	Collaborazioni: 

	PREVENTIVO
	FINALE

	Attività percorsi didattici basati:
· momenti di conoscenza della postazione multimediale
· primo approccio con lo strumento ed alcune sue funzioni
	Attività:
al computer:
· lettura, commento, rielaborazione verbale di foto e/o immagini di storie ed esperienze attuate
· registrazione delle verbalizzazioni con l’utilizzo della funzione “”registrazione di suoni”

	Spazi:
· aula multimediale
	Spazi:
· aula multimediale

	Tempi: 

· novembre 2009/maggio 2010
	Tempi: 

· novembre 2009/maggio 2010

	Documentazione prevista:

· raccolta degli elaborati grafici dei bambini
	Documentazione realizzata:

· raccolta degli elaborati grafici dei bambini

	Verifica e valutazione (strumenti e modalità previste):

· osservazione del comportamento dei bambini nelle attività proposte

· analisi delle risposte agli input proposti
	Verifica e valutazione (strumenti e modalità utilizzate):

· osservazione del comportamento dei bambini nelle attività proposte

· analisi delle risposte agli input proposti

	Risultati attesi:
· avvicinare gradualmente i bambini all’uso delle nuove tecnologie nel pieno rispetto della personalità infantile e dei suoi bisogni
	Risultati ottenuti:

· mediante l’utilizzo del computer, i bambini hanno avuto modo di sperimentare modalità diverse per rielaborare esperienze e conoscenze

	Altro: 
l’iniziale proposta di laboratorio multimediale è stata sostituita dal presente progetto in quanto, a livello organizzativo – didattico, abbiamo ritenuto opportuno favorire e potenziare le attività grafico-pittoriche, manipolative e motorie; pertanto la proposta attuata è stata limitata a qualche momento durante le attività di gruppo omogeneo, coinvolgendo i bambini prevalentemente nella lettura e verbalizzazione/commento di immagini proiettare a computer.
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Prova interesse per gli artefatti tecnologici, li esplora e sa scoprire funzioni e possibili usi





c.e. “La conoscenza del mondo”


avviare i primi passi verso la multimedialità avvicinando gradualmente i bambini all’uso delle nuove tecnologie nel pieno rispetto della personalità infantile e dei suoi bisogni








